Bewertung von wichtigen Projekten in Bezug auf
nachhaltige Entwicklung fur "Unternehmen 21" der

Bodensee Agenda 21 (IBK)

4 Checklisten zur Unterstiitzung der Punktevergabe

Evtl. Projektname / Bemerkungen:

1 Wirtschaft Punkte
von 0 bis 10
pro Zeile
1.1 |Fordert das Projekt lokale oder regionale
Wirtschaftskreislaufe?
1.2 |Fordert das Projekt die Qualitat von Arbeitsplatzen? Tragt es
zur Schaffung neuer Arbeitsplatze bei?
1.3 |Fordert das Projekt betriebliche Beteiligungsprozesse und die
soziale Qualitat der Arbeitswelt?
1.4 |Fuhrt das Projekt zu Innovationen von Produkten oder
Prozessen?
1.5 |Tragt das Projekt zur Verbesserung der Standortattraktivitat
bei? Fordert es ein innovatives Milieu und die Vernetzung von
Wirtschaftsakteuren?
1.6 |FUhrt das Projekt zu einem wirtschaftlichen Nutzen bei
geringerem Ressourceneinsatz?
1.7 |Tragt das Projekt zur Verbesserung der finanziellen Situation
offentlicher und / oder privater Haushalte bei?
1.8 |Fuhrt das Projekt zu einer Minimierung des materiellen
Guterverkehrs?
1.9 |Evil. gemeindespezifische Frage
1.10 | Evil. gemeindespezifische Frage

Summe der wirtschaftlichen Auswirkungen

(zwischen 0=kein Effekt und 10=optimaler Effekt / als Durchschnitt
aller bewerteten Zeilen)




2 |Umwelt und Ressourcen Punkte
von 0 bis 10
pro Zeile
2.1 |Fordert das Projekt naturnahe Landschaft und / oder
naturnahe Elemente in der Stadt?
2.2 |Tragt das Projekt zur Reduktion des Flachenverbrauchs bei?
Vermindert es weitere Bodenversiegelung?
2.3 |Reduziert das Projekt den Schadstoffeintrag in Luft / Wasser /
Boden?
2.4 |Fihrt das Projekt zu einer Reduktion von Larm?
2.5 |Fuhrt das Projekt zu einer Reduktion im Verbrauch von (nicht
erneuerbaren) Energietragern?
2.6 |Fuhrt das Projekt zu einer Reduktion des Verbrauchs von
(nicht erneuerbaren) Ressourcen? Fordert es Stoffkreislaufe?
2.7 |Fordert das Projekt die Artenvielfalt und die Qualitat der daflr
notwendigen Lebensraume?
2.8 |Fordert das Projekt umweltgerechte Verkehrsformen und
reduziert Uberflissige Mobilitat?
2.9 |Evil. gemeindespezifische Frage
2.10 | Evil. gemeindespezifische Frage

Summe der Umweltauswirkungen
(zwischen 0=kein Effekt und 10=optimaler Effekt / als Durchschnitt

aller bewerteten Zeilen)




3 Gesellschaft, Soziales und Kultur Punkte
von 0 bis 10
pro Zeile
3.1 | Tragt das Projekt zur materiellen Existenzsicherung bei?
Senkt es Armut?
3.2 |Fordert das Projekt die Kommunikation und das Miteinander in
der Bevolkerung?
3.3 |Steigert das Projekt die Wohn- und Lebensqualitat?
3.4 |Fordert das Projekt Bildungs- und Weiterbildungschancen und
- Angebote flr die Bevolkerung?
3.5 |Fordert das Projekt die Mitgestaltung und Mitsprache der
Bevolkerung?
3.6 |Fordert das Projekt die Integration von Randgruppen?
3.7 | Unterstutzt das Projekt die Forderung von Gesundheit und
Gesundheitsvorsorge?
3.8 |Fordert das Projekt das Gefuhl der Sicherheit
(Gefahrenabwehr im persénlichen Umfeld)?
3.9 |Evil. gemeindespezifische Frage
3.10 | Evil. gemeindespezifische Frage

Summe der sozialen Auswirkungen

(zwischen 0=kein Effekt und 10=optimaler Effekt / als Durchschnitt
aller bewerteten Zeilen)




4 |Globale Verantwortung Punkte
von 0 bis 10
pro Zeile
4.1 |Fordert das Projekt Gerechtigkeit zwischen verschiedenen
Interessensgruppen?
4.2 |Fordert das Projekt Gerechtigkeit zwischen Regionen?
Steigert es faire Handelsbeziehungen?
4.3 |Wird im Projekt auf Auswirkungen geachtet, die auf3erhalb des
Projektgebietes auftreten kbnnen?
4.4 | Wirkt das Projekt ausgesprochen Beispiel gebend und hat
echten Pilotcharakter?
4.5 |Fordert das Projekt die Chancen von Menschen in
benachteiligten Regionen?
4.6 |Zielt das Projekt auf eine Bewusstseinsbildung fur globale
Gerechtigkeit ab?
4.7 |Fuhrt das Projekt zu einer Senkung des Ausstol3es von global
wirksamen Stoffen (CO,, weitere klimawirksame Gase,...)?
4.8 |Fordert das Projekt die Zusammenarbeit zwischen den
Kommunen?
4.9 |Evtl. gemeindespezifische Frage
4.10 | Evtl. gemeindespezifische Frage

Summe der globalen Auswirkungen

(zwischen 0=kein Effekt und 10=optimaler Effekt / als Durchschnitt
aller bewerteten Zeilen)
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